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2.  การจัดกิจกรรมยุวบรรณารักษเพื่อสงเสริมการอาน 

 2.1  คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

 2.1.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 (สพป./ทุกสังกัด) 
 2.1.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 - 3 (สพป./สพม./ทุกสังกัด)   
 2.1.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 

 2.2  ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

 2.2.1  รูปแบบในการแขงขันเปนทีม ทีมละ 3 คน   
 2.2.2  จํานวนทีมที่เขาแขงขัน แบงเปน 4 ระดับ ดังนี้ 
  2.2.2.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 จํานวน 1 ทีม (สพป./ทุกสังกัด)
  2.2.2.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 - 3 จํานวน 1 ทีม (สพป./ทุกสังกัด) 
 2.2.2.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 - 3 จํานวน 1 ทีม (สพม./ทุกสังกัด) 
     2.2.2.4   นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6  จํานวน 1 ทีม (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 

 2.3  วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

 2.3.1 การจัดกิจกรรมยุวบรรณารักษเพ่ือสงเสริมการอาน ผูเขาแขงขันจะตองเปนนักเรียน
ชวยงานหองสมุดโรงเรียน (ยุวบรรณารักษ) หรือนักเรียนที่เปนสมาชิกชมรมหรือชุมนุมหองสมุด/สงเสริม 
การอานโดยทําหนาที่ชวยงานหองสมุดและจัดกิจกรรมสงเสริมการอานในโรงเรียน หรือชุมชนอยางตอเนื่อง
และสม่ําเสมอ 
 2.3.2 กิจกรรมสงเสริมการอาน ตองเปนกิจกรรมที่นักเรียนสรางสรรคขึ้น และปฏิบัติไดจริง 
โดยมีครูบรรณารักษเปนที่ปรึกษา ลักษณะของกิจกรรมควรเปนกิจกรรมที่แสดงแนวคิด ในรูปแบบใหม ๆ      
ที่ชัดเจนวาสามารถชวยกระตุนใหนักเรียนที่รวมกิจกรรมเกิดความสนใจการอานและเขาใชหองสมุดเพ่ิมขึ้น 
หรือการใหบริการชุมชนเพ่ือสรางสังคมแหงการอาน  จํานวน 2 กิจกรรม 
 2.3.3  กิจกรรมที่นําเสนอตองมีความเหมาะสมกับวัย ระดับชั้น และกลุมเปาหมาย  
 2.3.4 ผู เขาแขงขันแตละทีมจะตองจัดทําขอมูลกิจกรรมนําเสนอเปนอินโฟกราฟก 
(Infographic) ลงบนกระดาษ A4 จํานวน 1 แผน (หนาเดียว)  พรอมสงใหแกคณะกรรมการตามจํานวน

คณะกรรมการ เพ่ือพิจารณาประกอบการนําเสนอกิจกรรมในวันแขงขัน   
 2.3.5 ขอมูลกิจกรรมที่นําเสนอสรุปเปนอินโฟกราฟก (Infographic) มีเนื้อหาและภาพสื่อ
ความหมายใหผูอานเขาใจงาย ชัดเจน และใชความคิดสรางสรรคออกแบบใหนาสนใจ  
 2.3.6 สื่อและอุปกรณ  ผูเขาแขงขันจัดเตรียมและสรางสรรคข้ึนเอง เปนสื่อและอุปกรณที่เรียบ
งาย กะทัดรัด เคลื่อนยายสะดวก ประหยัด มีความเหมาะสม ใชประกอบกับกิจกรรมที่นําเสนอและใชประโยชน
ไดอยางคุมคาทุกชิ้น โดยมีจํานวนสื่อและอุปกรณไมเกิน 6 ชิ้น  
 หมายเหต ุ  การนับชิ้นของสื่อและอุปกรณ เชน ตะกรา 1 ใบ นับเปน 1 ชิ้น หนังสือ 1 เลม 
นับเปน 1 ชิ้น 
 2.3.7  รูปแบบการนําเสนอกิจกรรม 
         2.3.7.1 ผูเขาแขงขันนําเสนอกิจกรรม แสดงใหเห็นถึงความคิดสรางสรรคกิจกรรม 
รูปแบบ กลวิธีในการดําเนินการ โดยเปนไปตามลําดับและสอดคลองกับสื่อที่ใชอยางเหมาะสม    

         2.3.7.2 ผูเขาแขงขันตองใชเสียงจริงในการนําเสนอ ไมใชการบันทึกเสียง และนําเสนอ
ดวยภาษาไทยเปนหลัก และอาจใชภาษาตางประเทศประกอบไดบาง 
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          2.3.7.3 ผู เข าแข งขันใช เวลาในการนําเสนอทีมละ 15 นาที  แบงออกเปน            
 การจัดเตรียมสื่อ/อุปกรณ 5 นาที และการนําเสนอกิจกรรม 10 นาที (ไมรวมเวลาตอบคําถาม) 

   2.4  เกณฑการใหคะแนน (100 คะแนน) 

         2.4.1  รูปแบบและเนื้อหากิจกรรม (45 คะแนน) 
       ความคิดสรางสรรค      15 คะแนน 
       ลําดับเนื้อหา ความตอเนื่องของกิจกรรม   10 คะแนน 
       กิจกรรมนําไปปฏิบัตไิดจริง    10  คะแนน 
       ประโยชนที่ไดรับ       10 คะแนน 
  2.4.2  ความสามารถในการพูดนําเสนอและตอบคําถาม (30 คะแนน) 
     บุคลิกทาทาง สีหนา สายตา      5 คะแนน 
     การใชภาษา/อักขรวิธ ี       5  คะแนน 
     การใชเสียง            5  คะแนน 
     การใชสื่อประกอบการพูด       5  คะแนน 
     การลําดับเนื้อหา         5  คะแนน 
     ปฏิภาณไหวพริบในการตอบคาํถาม      5  คะแนน 
  2.4.3  อินโฟกราฟก (Infographic) (15 คะแนน) 
    การนําเสนอเนื้อหากิจกรรม    10 คะแนน 
             การออกแบบรูปแบบนําเสนอกิจกรรม     5 คะแนน 
   2.4.4  สื่อและอุปกรณประกอบกิจกรรม (10 คะแนน) 
  รูปแบบสื่อและอุปกรณ       5 คะแนน 
  จํานวน/การจัดวางสื่อและอุปกรณ      5 คะแนน 
 ในกรณีที่ผูเขาแขงขันใชเวลาการแขงขันเกินระยะเวลาที่กําหนด คณะกรรมการตัดคะแนน   
นาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนที่เปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาท ี  

 2.5  เกณฑการตัดสิน 

   รอยละ 80 - 100        ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
   รอยละ 70 - 79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
   รอยละ 60 - 69     ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
   ไดคะแนนต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน 
และผลการตัดสินของคณะกรรมการทุกระดับชั้นถือเปนที่สิ้นสุด 

 2.6  คณะกรรมการแขงขัน  

 2.6.1 คณะกรรมการดําเนินการ ระดับชั้นละไมนอยกวา 3 คน ซึ่งเปนผูที่ไดรับมอบหมายใหมี
หนาที่ดําเนินงานจัดการแขงขันใหเปนไปตามหลักเกณฑและวิธีการที่กําหนดดวยความโปรงใส และความเปน
ธรรมแกทุกฝาย  
 2.6.2 คณะกรรมการตัดสิน แบงออกเปน 4 ระดับชั้น ระดับชั้นละ 3 - 5 คน โดยมีคุณสมบัติ
ดังตอไปนี้ 
 2.6.2.1 ผูทรงคุณวุฒิที่มีความรูและประสบการณเก่ียวกับการสงเสริมการอานและ
หองสมุด 
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 2.6.2.2 ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกิจกรรมสงเสริมนิสัยรักการอาน หรือการพัฒนา
หองสมุด หรอืมีความรูและประสบการณเก่ียวกับการสงเสริมการอานและหองสมุด 
 2.6.2.3 ครูบรรณารักษ หรือครูผูทําหนาที่บรรณารักษ หรือครูผูสอน หรือผูอํานวยการ
โรงเรียนที่มีความรูและประสบการณเก่ียวกับการสงเสริมการอานและหองสมุด 
  2.6.2.4 ขอควรคํานึงถึงในการสรรหากรรมการเพ่ือความโปรงใส และยุติธรรม ดังนี้  

1) กรรมการที่เปนครูผูสอน หรือศึกษานิเทศกไมเปนกรรมการตัดสิน 
ในกรณโีรงเรียนของตนเขาแขงขัน  

 2 ) กรรมการที่ เปนครูผู สอนควรเปนผูมี ความรู ความสามารถและ  
มีประสบการณในการจัดกิจกรรมสงเสริมการอานและหองสมุด 
  3) กรรมการควรมาจากหนวยงานและหรือองคกรที่หลากหลาย  
  4) กรรมการสามารถใหขอเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงผลงานใหเปนไปอยาง
ถูกตองและมีคุณภาพใหกับผูเขาแขงขันที่คะแนนระดับเหรียญทองในลําดับที่ 1 - 3 ในระดับภาค และหรือ
ระดับชาติ  
 2.6.3 แนวทางการพิจารณาของคณะกรรมการตัดสิน 
  2.6.3.1 ใหคะแนนตามเกณฑที่กําหนด 
  2.6.3.2 ถามคําถามไดไมเกิน ๓ คําถาม 
  2.6.3.๓ ประชุมปรึกษาหารือเพ่ือทําความเขาใจเกณฑการตัดสินรวมกันกอนการแขงขัน 
  2.6.3.๔ พิจารณาการใหคะแนน ดังนี ้
     รูปแบบและเนื้อหากิจกรรม พิจารณาความคิดสรางสรรคของรูปแบบ
กิจกรรม ลําดับเนื้อหา ความตอเนื่องของกิจกรรม นําไปปฏิบัติไดจริง ประโยชนที่ไดรับ  
     ความสามารถในการพูดนําเสนอและตอบคําถาม พิจารณาบุคลิกภาพ 
ทาทางที่ใชสุภาพเหมาะสมสอดคลองกับเรื่องที่นําเสนอ การแสดงความรูสึกทางสีหนาและสายตา การพูดออกเสียง 
ระดับเสียง จังหวะการพูด การใชภาษา/อักขรวิธี การลําดับเนื้อหาไดเขาใจมีการเนนย้ําชวนใหติดตาม  
และลักษณะการใชสื่อประกอบการพูด รวมทั้งปฏิภาณไหวพริบในการตอบคําถามแสดงใหเห็นถึงความคิด  
ทัศนคติ อารมณ ความรู และความสามารถ   
     อินโฟกราฟก (Infographic) ใหพิจารณาเนื้อหาของกิจกรรม กระชับ    
ไมซับซอน เขาใจงาย และนาสนใจ มีความคิดริเริ่มสรางสรรคในการออกแบบขอความและภาพมีความ
สอดคลองเหมาะสม จัดแบงลําดับชั้นของขอมูล ถายทอดกิจกรรมที่นําเสนออยางนาติดตาม และสวยงาม 
     สื่อและอุปกรณท่ีนํามาใชในการแขงขัน ใหพิจารณาความคิดริ เริ่ม
สรางสรรค รูปแบบ จํานวน เลือกใชไดเหมาะสมกับกิจกรรมและปรับเปลี่ยนไดตามขนาดของพ้ืนที่การใชงาน  
จัดวางสื่อและอุปกรณเปนระเบียบ สวยงาม สะดวก ปลอดภัย และใชประโยชนไดอยางคุมคาทุกชิ้น  

 2.7  รายละเอียดในการจัดการแขงขัน 

 2.7.1  การจัดเตรียมอุปกรณในการแขงขัน 
  2.7.1.1 ปายเตือนเวลา 
  2.7.1.2 นาฬิกาจับเวลา 
  2.7.1.3 เครื่องเสียง ไมโครโฟนสําหรับผูเขาแขงขันและกรรมการ 
 2.7.2  การจัดเตรียมสถานท่ีในการแขงขัน 
  2.7.2.1 เวทีหรือพ้ืนที่ตามบริบทของสถานที่ สําหรับผูเขาแขงขันในการจัดเตรียมสื่อ
และอุปกรณ และการพูดนําเสนอกิจกรรมสงเสริมนิสัยรักการอาน 
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  2.7.2.2 โตะ - เกาอ้ี สําหรับกรรมการ 
  2.7.2.3 สถานที่เก็บตัวสําหรับผูเขาแขงขันกอนการแขงขัน 
  2.7.2.4 เครื่องเสียงใหมีความพรอมสําหรับผูเขาแขงขันนําเสนอกิจกรรม 
  2.7.2.5 สถานที่แขงขันควรเปดใหผูรวมงานไดชม แตควรกําหนดอาณาเขตพื้นที่ไมให
รบกวนผูเขาแขงขันระหวางแขงขัน 
  2.7.3  การจัดดําเนินการในการแขงขัน 
  2.7.3.1 รับลงทะเบียนรายงานตัวทีมผูเขาแขงขัน 
  2.7.3.2 ตรวจสอบจํานวนสื่อและอุปกรณตามที่กําหนด และสรุปเสนอคณะกรรมการ
ตัดสิน 
  2.7.3.3 การเตือนเวลาการแขงขัน ใชปายเตือนครั้งที่ 1 เหลือเวลา 3 นาที เตือนครั้งที่ 2  
เหลือเวลา 1 นาที  เตือนครั้งท่ี 3  หมดเวลา  กรณีที่ทีมผูเขาแขงขันเกินระยะเวลาที่กําหนดจะถูกตัดคะแนน  
นาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนที่เปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาท ี
  2.7.3.4 ผูเขาแขงขันตองแตงกายชุดนักเรียน หรือชุดพลศึกษา หรือชุดประจํา
โรงเรียนเทานั้น     
  2.7.3.5 หามนําเครื่องมือสื่อสารทุกประเภทและไมโครโฟนสวนตัวเขาไปในพ้ืนที่
แขงขัน  
 2.8  การแขงขันระดับภาค และหรือระดับชาต ิ
 2.8.1 ทีมที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมตองได
คะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับท่ี 1 (คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป) และทีมที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขัน 
ในระดับชาติ จะตองไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ 1 - 3 (คะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป)   
                       2.8.2 ในกรณีท่ีแขงขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษามีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน 
และในระดับภาคมีมากกวา 3 ทีม ใหพิจารณาลําดับท่ีตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ได
คะแนน ขอที่ 1 เทากันใหดูคะแนนขอที่ 2 ทีมใดไดคะแนนขอที่ 2 มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอที่ 2 เทากัน
ใหดูคะแนนในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด และถือเปนท่ียุติ 
จะอุทธรณมิได 

 2.9  การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 

 ผลงานของนักเรียนที่ไดรับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาและนําไป
เผยแพรในเว็บไซต หรือสื่ออ่ืน ๆ ตอไป ซึ่งผลงานของผูแขงขันถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ
การศกึษาขั้นพื้นฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ  
           

 
 

 

 

 

 




